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Проблема формирования познавательных процессов - одна из приоритетных задач дошкольного образования.  
 Большинство взрослых, интересующихся развитием своего ребенка, стараются помочь ему сделать первые шаги в математике. Не являясь специалистами в области дошкольного воспитания, они стремятся сразу научить ребенка считать и решать задачи. Но с этого ли надо начинать? В математике главное – научить мыслить, логически рассуждать, находить скрытые для непосредственного восприятия математические взаимосвязи.

Именно поэтому начинать надо не со счета, а с понимания математических отношений: больше, меньше, поровну. Это так называемый дочисловой период обучения, когда младший дошкольник, не знакомый еще с числами, постигает уже количественные отношения, сравнивая предметы по величине (длина, ширина, высота), сопоставляя две группы предметов сначала непосредственно, а потом опосредованно, с помощью наглядных моделей, позволяющих дать ребенку не только конкретные, но и обобщенные знания. Повышение качества образования невозможно без разработки и внедрения современных педагогических технологий. Для этого необходима целенаправленная ра​бота по формированию интеллектуально-развивающей среды. В нашей группе организованы центры: «Сенсорное развитие», «Занимательная математика», где малышам  доступы разнообразные игры и пособия, изготовленные своими руками.
1. «Авторское многофункциональное дидактическое пособие  Веселые картинки» -  это красочная, привлекательная игра, сделанная из линолеума, цветной пленки и крышек. 

Цель: закреплять знания о классификации предметов, основных цветов, формы и величины предметов, развивать мелкую моторику, навыки сравнения предметов, ориентировки в пространстве, а также все психические процессы ребенка.                                                                   Содержание игр: в начале года детям предлагаются простые задания: «Найди одинаковые (похожие) предметы» -2 грибочка, 2 птички, 2 листика. Затем задания усложняются: дети объединяют картинки на панно не только по внешнему цветовому признаку, но и по смыслу.                                     Например: «Собери все цветы на полянку»,  «Что бывает красное?» (желтое, зеленое, синее),  «Что бывает круглое?»,  « Веселая полянка» (Подбери серединку к цветку по цвету), «Чем отличается?»,   « Чего больше?»,    « Найди большие и маленькие грибочки»,  «Посчитай», «Найди все по два: два листочка».           
Пособие «Веселые картинки» - прекрасное условие интеграции многих образовательных областей в работе с детьми младших групп – «Социально-коммуникативное развитие», «Познавательное развитие», «Речевое развитие», «Художественно-эстетическое развитие».
2. Занимательная игра на развитие памяти "Фотография"

Цель:  развивать зрительную память,  внимание, зрительное восприятие, закреплять представления о геометрических фигурах..

Содержание игры: на стол раскладываются различные геометрические фигуры и малышу предлагается выполнить интересное задание. Ребёнок  смотрит на расположение фигур секунд 10, а затем отворачивается. Расположение фигур на поверхности меняется. Малыш должен восстановить предыдущее расположение фигур.

3. Игра «Волшебный коврик». Для изготовления «Волшебного коврика» нам понадобился однотонный ковролин размером  1х1 м,  лента-липучка, ленточки основных цветов, из яркого  драпа   плоские фигурки знакомых ребенку фруктов (бананы, яблоки), ягод (виноград, клубнику), животных (собачка, кошка), геометрические фигуры. 
Цель: закреплять умение различать геометрические фигуры; составлять группу из однородных предметов; сравнивать предметы контрастных(одинаковых) размеров; развивать конструктивные навыки; закреплять ориентировку в пространстве.
Содержание игр:  
Найди половинку.  Занимательная игра – в «фигурки-половинки». Для игры необходима одна целая фигурка зайчика и фигурка, например, моркови, разрезанная пополам.  Прикрепляем зайчика на середину коврика, а детали моркови располагаем по краям. Просим  ребенка  найти «откушенный» зайчиком кусочек. Учим  ребенка играть в «фигурки-половинки» сначала из двух, затем из трех частей и т.д.

Соберем ежика. В играх  по знакомству с окружающим миром используем  аппликации из кусочков ткани разного размера и фактуры. Например, если мы  хотим  познакомить ребенка  с ежиком, то туловище лесного гостя сделали  из ковролина, лапки из фетра или драпа, носик из пуговицы, а иголки – из  веревочек. Учим ребенка правильно прикреплять лапки, иголки, нос.

Что пропало?  Для этого  заранее необходимо спрятать  1–2 детали от фигурки животного. Спросить ребенка, чего не хватает у ежика. Если он правильно называет недостающие детали, прикрепите их на место. Усложняется  игра, постепенно увеличивая число  «пропавших» деталей. Занимаемся  с ребенком, пока он не научится собирать всю аппликацию сам.

Разведчики.  Для этого заранее прикрепляется  на коврике  аппликацию из 4-5 деталей. Предлагаем  ребенку внимательно ее рассмотреть, а затем просим  его отвернуться. Тем временем меняем 1-2 детали местами и даем  ребенку возможность восстановить изображение. Усложняется  игра тем, что  сокращается  время, отведенное на рассматривание игрушки, увеличивается  количество деталей в аппликации и т.д.

4. «Робот в лабиринте»  Цель:  развитие алгоритмического мышления  с помощью последовательности простых действий.
Содержание игры:  на поле из квадратов ставим робота на стрелочку, показывающую вход в лабиринт. Он должен ходить только тогда, когда услышит команду, и делать по одному шагу в указанном направлении. Ребята обрадовались и согласились. Объяснить, что робот понимает только простые команды: вперед, назад, вправо и влево; и что при каждой команде он делает шаг в указанном направлении и замирает, ожидая следующей команды. И что он не может заходить на клеточки, на которых лежат препятствия.
5. «Игрушки на полках» Цель: закреплять навыки классификации и пространственного мышления.
Содержание игры: воспитатель говорит в  детской комнате — беспорядок. Полки, на которых обычно лежат игрушки — пустые, а все машинки, куклы, зверушки разбросаны по полу. что надо убирать игрушки— Например, — продолжает он, — попробуйте догадаться, по какому правилу я сейчас начну заполнять полки. Из всех игрушек я выбираю самые маленькие и ставлю их на верхнюю полку. На вторую полку ставлю игрушки покрупнее, и, наконец, на нижней полке собрались самые большие игрушки. Добиваюсь, чтобы дети догадались, что увеличиваю размер игрушек: сначала поставила самые маленькие, а на следующих полках ставлю все более крупные игрушки. Теперь отгадайте следующее правило. И  переставляю игрушки вот так: чтобы на каждой полке стояло по одной машинке, по одной зверушке и по одной кукле. И чтобы в каждом ряду, если смотреть сверху вниз, стояло тоже только по одной машинке, кукле и зверушке.
6. Многофункциональная  игра «Зажжем волшебные огоньки в домиках»
Цель игры: развивать представление о  геометрических фигурах: круге, квадрате, треугольнике, прямоугольнике, овале; закреплять умение выделять особые признаки фигур с помощью осязательно – двигательного и зрительного анализа. Формировать представление о том, что фигуры могут быть разных размеров. Совершенствовать умение определять направление от себя: вверху – внизу, справа – слева. Продолжать знакомить с приемами последовательного наложения и приложения. Развивать коммуникативные навыки, добиваться от детей ответов полными предложениями.

Игра состоит из картонных домиков с 4 и 6 окошками, в которых наклеены геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал) разного цвета и размера, такие же домики с пустыми окошками, наборы геометрических фигур на подгруппу детей. 

Содержание  игры:

1 вариант. Воспитатель предлагает детям домик, в окошках которого 4 геометрические фигуры. Детям предлагается наложить такие же фигуры из набора.

2 вариант. Воспитатель предлагает детям домики, один пустой, другой с геометрическими фигурами. Детям необходимо в домике с пустыми окошками выложить такие же фигуры.

3 вариант. Воспитатель предлагает детям домики с частично пустыми окошками и дает задание выложить недостающие фигуры.

4. вариант. Детям даются пустые домики. Воспитатель говорит о том, что у нас многоэтажный дом. Задания: на первый этаж положить круги разного цвета, на 2 – треугольники, на 3 – квадраты (варианты могут быть разные).

5. вариант. Детям даются пустые домики. Воспитатель предлагает детям в верхнее(нижнее, среднее)  правое(левое) окошко положить круг (квадрат, треугольник, прямоугольник, овал).

Использование дидактических игр  по формированию элементарных математических представлений дошкольников позволило научить их: группировать предметы по цвету, размеру, форме (отбирать все красные, все большие, все круглые и т.д.); составлять при помощи взрослого группы из однородных предметов и выделять один предмет из группы; находить в окружающей обстановке один и много одинаковых предметов; правильно определять количественное соотношение двух групп предметов; понимать конкретный смысл слов:  «больше», «меньше», «столько же»; различать круг, квадрат, треугольник, предметы, имеющие углы и круглую форму; понимать смысл обозначений: вверху – внизу, впереди – сзади, слева – справа, на, под, верхняя – нижняя (полоска).
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