«Игры с конструктором».
воспитатель СПДС «Светлячок» Цымбалова Л.А.

Игрушки, игры — одно из самых сильных воспитательных средств в руках взрослого. Игру принято называть основным видом деятельности ребёнка. Именно в игре проявляются и развиваются разные стороны его личности.

Но, при этом, часто можно видеть картину: у ребёнка много игрушек, а он не играет ими. Причин тому, конечно, не одна, но чаще всего главная причина в том, что игрушки уже себя» исчерпали», элемент новизны исчез. А он-то и привлекает ребёнка в первую очередь.

[image: image1.jpg]


Играми нового типа являются игры с конструкторами, которые при всём своём разнообразии исходят из общей идеи и обладают характерными особенностями:

- Каждая игра с конструктором представляет собой набор задач, которые ребёнок решает с помощью деталей из конструктора.

-Задачи даются ребёнку в различной форме: в виде модели, рисунка, фотографии, чертежа, устной инструкции и т.п., и таким образом знакомят его с разными способами передачи информации.


Игра «Ходилки – бродилки» с конструктором».
Цель: формирование элементарных измерительных умений; закрепление навыков счёта в пределах 10, умение складывать и вычитать в пределах 10.

Материал: игровое поле, игральный кубик с точками, кубики конструктора.
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Ход: Взрослый предлагает поиграть в игру «ходилки», но использовать не фишки, а кубики конструктора. Каждый играющий набирает себе пять кубиков одного цвета по желанию. Игроки по очереди бросают игральный кубик и двигаются по игровому полю согласно выпавшему числу. Каждый сектор – это математический ход на сложение или вычитание (сколько прибавить кубиков или отнять). За счет переключения внимания на присоединение деталей конструктора к своей башенке дети не замечают, что решают так много примеров. Причем решают и свои, и чужие. В конце финиша измеряем: какая башенка из конструктора – самая высокая. 

Развивающая игра «Необычные фигурки».

Материал: картинки с изображением фигур, кубики конструктора. 
Цель: сравнение площади предметов, не называя данного термина, с использованием приёма наложения конструктора. 
Материал: картинки с изображением фигур, кубики конструктора.
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Ход: Взрослый предлагает ребёнку карточки с изображением фигур и предлагает выложить конструктор внутри фигуры. Затем посчитать сколько кубиков поместилось? В какой фигуре больше кубиков? В какой меньше?
Такое упражнение позволяет в непрямой форме познакомить детей с некоторыми свойствами площади: -  площадь фигуры не изменяется при изменении ее положения на плоскости; - часть предмета всегда меньше целого; 
II вариант
Использовать конструктор с определённым цветом (добавление символа отрицания) («Используйте такие кубики, чтобы они были не синие, и не зелёные»), что позволяет решать задачи на состав числа. Сколько всего деталей уместилось? Сколько красных? Сколько жёлтых? Как получили это число?
IIIвариант
Введение условной мерки. Например: два кубика это длина твоего указательного пальчика (проверяем наглядно). Взрослый предлагает подумать, сколько кубиков уместиться в выбранной фигуре. Выкладываем конструктор и проверяем наши предположения. Объясни на сколько больше (меньше) деталей нужно взять? Такой вариант позволяет способствует развитию глазомера, умение пользоваться условной меркой, сравнивать и анализировать, рассуждать.
СУДОКУ с конструктором

Цель: развитие логического мышления.

Судоку 4х4 - подойдет даже для дошкольников.

Можно просто разгадывать судоку, а можно устроить соревнование - делать ходы по очереди или на время.

Правила: на игровом поле из 16 клеток разместить цветовые кубики, чтобы в каждом столбике, строке цвет встречался только один раз.

Продолжи ряд. Повтори узор.
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Цель: развитие логического мышления. Ориентировка на плоскости, закреплять понятия «правый верхний угол», левый верхний угол», «посередине» и т. д.
 Правила: продолжить цветовой ряд, соблюдая закономерность. Расположить кубики по образцу.
