
Название кейса Senior

Описание задания В данном кейсе участникам предлагается
создать модель современного
автомобиля LADA LARGUS или LADA
VESTA. Допускается выбор иной модели.
Целью кейса является изучение
современных автомобилей.

Задача минимум Создать подробную модель
современного автомобиля LADA
LARGUS или LADA VESTA, топология
модели должна быть не искажена.
Модель может быть предоставлена как в
форматах FBX, так и Blend.

Задача максимум Создать подробную модель
современного автомобиля LADA
LARGUS или LADA VESTA (необходимо
проработать и элементы салона),
добавить материалы элементов, создать
полноценную сцену с автомобилем,
проработать его анимацию. Создать с
помощью них 2 композиции (картинки,
рендер), создать с помощью них 1
анимацию (видео максимум 5
сек.).Модель может быть предоставлена
как в форматах FBX, так и Blend. А также
рендер готовых сцен и анимаций



Название кейса Middle

Описание задания В данном кейсе участникам предлагается создать
модель мотоцикла. Целью кейса является изучение
дизайнерских решений при разработке мотоцикла.

Задача минимум Создать подробную модель мотоцикла (референс можно
выбрать любой), топология модели должна быть не
искажена. Модель может быть предоставлена как в
форматах FBX, так и Blend.

Задача максимум Создать подробную модель мотоцикла, добавить
материалы элементов, создать полноценную сцену с
мотоциклом, проработать его анимацию. Создать с
помощью них 2 композиции (картинки, рендер), создать
с помощью них 1 анимацию (видео максимум 5
сек.).Модель может быть предоставлена как в форматах
FBX, так и Blend. А также рендер готовых сцен и
анимаций



Название кейса Junior

Описание задания В данном кейсе участникам предлагается создать
креативную модель персонального компьютера
будущего. Целью кейса является изучение различных
дизайнерских решений при создании персонального
компьютера.

Задача минимум Создать подробную персонального компьютера,
топология модели должна быть не искажена. Модель
может быть предоставлена как в форматах FBX, так и
Blend.

Задача максимум Создать подробную модель персонального компьютера,
добавить материалы элементов, создать полноценную
сцену с ПК, проработать его анимацию. Создать с
помощью них 2 композиции (картинки, рендер), создать
с помощью них 1 анимацию (видео максимум 5
сек.).Модель может быть предоставлена как в форматах
FBX, так и Blend. А также рендер готовых сцен и
анимаций


